
Das Brettspiel (3–5 Spieler, Dauer 60–90 min, 12 Jahre+)

Inhalt der Spielbox

Die Spielbox von MAFIA CIT Y – Das Brettspiel beinhaltet folgendes :
7 hexagonale Kartenstücke, Orte in der Stadt ;
60 Mafi oso Spielmarken, 12 Stück derselben Farbe für jeden Spieler ;
3 vorbemalte Figuren (Polizist, Auftragskiller, Bürgermeister) ;
30 Siegpunkt-Spielsteine im Wert von 1, 5 und 10 ;
1 Startspieler-Marker ;
7 Markierungssteine ;
66 Karten :

Ziel des Spiels

Als Kopf eines Mafi aclans kämpft jeder Spieler um die Kontrolle über diese Orte : 

und indem er die Charaktere, die im Spiel auftauchen (Polizist, Auftragskiller, 
Bürgermeister

Siegpunkt-
Spielsteine

Alle Mafiosi in der Gefängniszelle 
kehren in die Hände des Spielers zurück. 

2. Stecke einen beliebigen Mafioso 
in die Gefängniszelle.

Du kannst den Auftragskiller auf dem 
angerensenden Ort bewegen. Dann 

kannst du die Auftragskiller-Karte benutzen.

Nimm einen Mafioso aus der Reserve 
in die Hand. Du kriegst nur Siegpunkte 

wenn du der einzige Spieler mit 
Kontrolle über die Kampfarena bist.

Nimm den Polizisten. Du kannst zu jeder 
Zeit alle Karten von jedem Spielers 
sehen wenn du den Polizisten hast.

Zieh drei Karten. Dann lege eine beliebige 
Karte von deiner Hand wieder ab.

Benutze eine Karte mit einem „+1“ Symbol 
um einen Extra Siegpunkt zu erzielen.

Nimm den Bürgermeister an dich. Jede Wahl 
in Zusammenhang mit dem Bürgermeister 

wird jetzt von dir getroffen. 
Wenn kein Spieler die Kontrolle über 

das Rathaus hat, wird der Bürgermeister 
zurück ins Rathaus platziert.
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Wenn du die Kontrolle über den 
Gentlemen’s Club Ort hast,

benutze dieses Symbol um einen 
Extra Siegpunkt zu bekommen.

Benutze dieses Symbol um einen 
Mafioso eines beliebigen Ortes zurück 

in deine Hand zu nehmen oder 
benutze zwei davon um einen 

deiner Mafiosi aus der Reserve 
(anstatt aus deiner Hand) 

an einen beliebigen Ort zu platzieren.

Benutze zwei dieser Symbole 
um den Effekt einer gespielten 

Handlungskarte oder 
der Symbole aufzuheben.

Wenn du an der Reihe bist 
und bereits erklärt hast, dass 
du in dieser Runde pausierst, 

benutze dieses Symbol um eine 
Handlung durchzuführen. H
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T H I E F
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AC T I O N  HA N D LU N G 

Take a random card from 
another player.

 
Nimm aufs Geratewohl eine Karte 

eines anderen Spielers.

+1 +1

Handlungskarten Effekt des Ortes Effekt des Symbols Leere Ersatzkarten

Startspieler-
Marker

Mafi oso 
Spielmarken

MarkierungssteinBürgermeister Auftragskiller Polizist

Die sieben Orte der Stadt
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1. Spiel Setup
Startspieler

Startspieler-Marker
bestimmt den Spieler, der im Verlauf des Spiels 

 Jeder Spieler, beginnend mit dem Startspieler,

Spieler ab, und wird folgendermaßen bestimmt :

Dies bedeutet dass jeder Spieler 11 bis 12 Mafi oso 

nie

Orte der Stadt per Zufallsprinzip in der Mitte der 

Auftragskiller im Ort  
[2], die Figur Polizist im Ort  [ ] und den Bürgermeister 
im Ort  [7

Markierungssteine und alle 
Siegpunkt-Spielsteine

Handlungskarten Ziehstapel aus 49 Karten 
(die leeren Karten ausgenommen) wird verdeckt (Bildseite nach unten) 

Ablagestapel

 Wenn ein Spieler vom Ziehstapel keine Karte mehr nehmen kann

jeder Spieler, beginnend mit dem Startspieler, einmalig beide Karten 

Total im Spiel

3 8 12

7 11

5 6 10

Fortgeschrittene Anfänger

3 15 10

13 8

5 11 7

Das Setup eines Spiels für vier Spieler
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2. Spielfluss

mit dem Startspieler

muss jeder Spieler eine der folgenden Handlungen vornehmen : 

A. Platziere einen Mafioso von der „Hand“

auf das die Mafi oso-Spielmarken

eine Spielmarke aus, so wird
die nächste Spielmarke auf die

B. Spiele eine Karte von der „Hand“ :

der Karte aus und legt die Karte 

wird dabei ignoriert),

Hut

ACHTUNG : Wenn der Effekt der Karte(n) 
von einem anderen Spieler aufgehoben 
wird, ist die Runde für den Spieler vorbei 
und der nächste Spieler ist dran.

C. „Pausiere“ 

ACHTUNG : Wenn ein Spieler bereits erklärt hat dass er „pausiert“, 
darf er, wenn er dran ist, nur eine der oben erwähnten Handlungen 
vornehmen wenn :

 ;

kehrt ein solcher Spieler wieder 

Kugel

dabei ignoriert) und dann eine 
A. oder B. 

jedoch nicht wieder in die aktuelle 

 — Ein Spieler muss „Pausieren“ 
wenn er weder einen Mafi oso noch eine 
Handlungskarte des Typs  in 
seiner Hand hat. Jedoch kann ein Spieler 
„Pausieren“, auch wenn er einen Mafi oso 
oder Handlungskarten des Typs

 in seiner Hand hat. Dies kann 
sogar Teil eines raffi nierten Plans sein !

nommen werden (auch nicht durch das Kugel

AC T I O N  HA N D LU N G 

PO L I C E  R A I D
D U R CH S U CH U N G

AC T I O N  HA N D LU N G 

All Mafiosi from a location where 
there are at least two of your Mafiosi 
are returned to their player’s hands.

 
Alle Mafiosi von einem Ort an dem es 

mindestens 2 von deinen Mafiosi hat kehren 
in die Hände eines jeden Spielers zurück.

+1 +1

LO C AT I O N  OR T

Eliminate any Mafioso in a location 
where the Hitman is.

 
Eliminiere einen Mafioso der in dem Ort 

des Auftragskiller ist.

H I TM A N
AU F T R AGS K I L L E R



4

Die Ortsphase beinhaltet immer sieben (7) Schritte in denen jeder Ort 

Übersicht werden die bereits gewerteten Orte mit Markierungssteinen 

Jeder dieser 7 Schritte der Ortsphase hat 5 Teilschritte die in folgender 
Auswahl des Ortes ; Bestimmen der 

Kontrolle über den Ort ; Verteilen des Siegpunktes ; Effekt des 
Ortes ; Den Ort als gewertet markieren

1  Die Wahl des Ortes, der in diesem Schritt gewertet wird, hängt von 
Bürgermeister Figur ab :

a) Falls der Bürgermeister am Ort  [7

b) Wenn ein Spieler den Bürgermeister kontrolliert, dann darf dieser 
Spieler einen beliebigen Ort (der nicht mit einem Markierungsstein 

2 Kontrolle : an dem gewählten Ort wird der Spieler bestimmt der 

haben, dann übernimmt der Spieler die Kontrolle, dessen Mafi oso 

 [3] und  [7] wird die Kontrolle 

3 Siegpunkt

4 Effekt des Ortes

 — Einige Orte erlauben das Ausspielen von Karten vom Typ  
oder Karten mit einem „+1“ Symbol (siehe Kapitel 3. Orts- und 4. Han-
dlungskarten.  

5

Dieser Schritt wird für jeden Ort im Spiel durchgeführt, insgesamt also 

Am Ende dieser Phase ist möglicherweise das Ziel des Spiels für 
einen Spieler erreicht und ein Gewinner wird gekürt (siehe weiter 

Die Strategiephase wird ebenfalls in sieben (7) Schritten gespielt in denen 
die Orte ausgewertet werden ; Jeder dieser 7 Schritte der Strategiephase 

Wahl des Ortes ; Wahl der Spieler
oder nicht) ; den Ort als gewertet markieren

Das Vorgehen in der Strategiephase hängt davon ab wo der Bürgermeister 

a) Der Spieler der die Bürgermeister Figur kontrolliert kann einen 

Dann wählt er einen beliebigen Spieler (der mindestens einen 

b) Wenn kein Spieler den Bürgermeister kontrolliert (der in diesem Fall 
im Ort 

3. Der rote Spieler 
entfernt seine 
Spielmarken 3. Der grüne Spieler entfernt seine 

Spielmarken

Ein Ort nachdem er 
aufgelöst ist

1. Der blaue Spieler 
entfernt seine 
Spielmarken
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 — Einen Mafi oso zu entfernen verändert nie die Ordnung der 
anderen Mafi osi die auf dem Ort aufeinander gestapelt sind.
Es ist verboten Mafi osi zurückzunehmen die auf dem speziellen Feld 

 sind (im Ort  [1], mehr dazu später).
Die Referenzkarte von Ortseffekten spricht von (7) „Entscheidungen die 
der Bürgermeister trifft“, wobei es sich um eben diese Wahl der Reihen-
folge in III. Handelt.  
 

A Wechsel des Startspielers :
 Der Spieler der den Startspieler-Marker hat gibt diese an den nächsten 

B Das Ziehen von Handlungskarten wird in drei Schritten 

sowie zur selben Zeit

Beispiele :
Wenn zwei Spieler einen Siegpunkt haben während alle anderen zwei oder mehr 
Siegpunkte haben, zieht kein Spieler eine Karte in diesem Schritt.
Wenn ein Spieler zwei Siegpunkte und eine Karte in der Hand hat während alle 
anderen Spieler drei oder mehr Siegpunkte sowie zwei oder mehr Karten in der 
Hand haben, dann zieht dieser Spieler eine Karte.

Beispiele :
Wenn zwei Spieler einen Siegpunkt und alle anderen zwei oder mehr Siegpunkte 
haben, zieht kein Spieler eine Karte in diesem Schritt.
Wenn ein Spieler drei Siegpunkte hat, aber alle anderen vier oder mehr 

(inklusive dem Spieler der bereits ins den vorherigen Schritten 1 und 

Ortsphase 

an Siegpunkten erreicht haben, dann wird der Sieger nach folgenden 
Kriterien ermittelt : 

Bürgermeister unter Kontrolle (momentaner politischer Vorteil), 

3. Orte

für Bewegungen des Auftragskillers

Jeder Ort beinhaltet auch ein rundes Feld auf das die Mafi oso-Spielmarken 

zuerst

 [3] und  [7

Im Allgemeinen kann kein Spieler die Kontrolle über einen Ort haben wenn 

 [3] and  [7] hat kein Spieler 
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Bestimmen der Kontrolle über einen Ort 
und Auslösen der Effekte eines Ortes :

1. Gefängnis
Die Kontrolle über das Gefängnis und 
den Aufseher zu haben kann von 
großem Nutzen für deinen Clan sein !
Der Direktor des Stadtgefängnisses kann, 
wie jeder andere auch, inhaftiert werden, 
auch ohne Beweise, warum auch ?
Und bis alles auffl iegt hast du genug Zeit 
die Macht deines Clans zu stärken.
Wie lautet der Name der Frau und
des Kindes des nächsten Aufsehers …?

Das 
die 

Effekt dieses Ortes ausgelöst wird, und wenn 
ein Spieler die Karten oder 

,
wenn er nicht Teil des Mafi oso-Spielmarken
Stapels an diesem Ort ist,
sondern auf der Abbildung

Mafi osi in der  spielen

die Kontrolle über den Ort 

Kontrolle über diesen Ort hat der Spieler mit der größten Anzahl an 
Mafi osi an diesem Ort, oder, im Falle eines Gleichstands, der Spieler 
dessen Mafi oso zuerst da war. Der Spieler mit der Kontrolle über den Ort 

 

auf die Hand.
auch wenn kein Spieler die Kontrolle über das 
Auch der 

 Effekt des Ortes : Der Spieler in Kontrolle des Orts darf einen 
beliebigen Mafi oso in der Stadt wählen (egal ob der Ort markiert ist 
oder nicht) und diesen in die 

 Karte aufgehoben 
Wenn ein Mafi oso einmal in der  ist (es wurde 

der Wertung dieses Ortes rausgelassen, und nie auf eine andere Weise

2. Hafen

Es lungern viele dunkle Gestalten in diesem 
düsteren Hafen herum. Kein besserer Ort 
um einen einsamen dunklen Auftragskiller 
zu engagieren als hier … Es werden keine Fragen 
nach dem Wie und Warum gestellt, gib einfach 
das Opfer an, das deiner Meinung nach 
in einem Sarg am besten aussehen würde …

Kontrolle über diesen Ort hat der Spieler mit der größten Anzahl an 
Mafi osi an diesem Ort, oder, im Falle eines Gleichstands, der Spieler 
dessen Mafi oso zuerst da war. Der Spieler mit der Kontrolle über den Ort 

Ortseffekt rtseffekt

Effekt des Ortes : Der kontrollierende Spieler darf (aber muss nicht) 
den Auftragskiller 

 Dann kann der Spieler in Kontrolle des Orts eine  Karte 

eliminieren (dies bedeutet dass der Mafi oso entfernt wird und wieder 
Reserve

n 

 Karte von einem anderen Spieler aufgehoben wurde, kann der Spieler 
eine weitere 

3. Kampfarena

Verzweifelte Straßenjungen klammern sich 
an die Hoffnung dass illegale Kämpfe ihnen 
zu einem besseren Dasein verhelfen. Aber weil 
man sich darauf nicht verlassen kann, und es bei 
den Kämpfen öfter mal zu Toten kommt, ist das der perfekte Ort 
um ein paar harte Kerle anzuwerben die deinem Clan dienen.
Mach sie zu willigern Dienern die bereit sind ihr Leben für dich zu geben …

Kontrolle über diesen Ort hat der Spieler mit der größten Anzahl an 
Mafi osi (an diesem Ort spielt es im Falle von Gleichstand keine Rolle, 
wer zuerst da war

Bewegungen des 
Auftragskillers

Mafi osi 
am Ort

Mafi osi in der Gefängniszelle
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Effekt des Ortes : Der Spieler in Kontrolle des Orts oder jeder Spieler mit 

Auch wenn kein Spieler den Siegpunkt für die Kontrolle über den Ort erhält, 

4. Polizeiwache 

Dieselben Informanten wie die Polizei zu haben
ist ein unbezahlbarer Vorteil.
Warum Zeit und Geld investieren um die Gegner
und ihre Pläne auszuspionieren, wenn das die Typen
in den blauen Hemden für dich erledigen können.
Übernimm die Kontrolle über die  und bald wirst du 
über alles, was in der Stadt abgeht, genauestens informiert sein …

Kontrolle über diesen Ort hat der Spieler mit der größten Anzahl 
an Mafi osi an diesem Ort, oder, im Falle eines Gleichstands, der Spieler 
dessen Mafi oso zuerst da war. Der Spieler mit der Kontrolle über den Ort 

Effekt des Ortes : Der Spieler in Kontrolle des Orts nimmt die Figur
Polizist 

Polizisten wieder abgeben

Wenn kein Spieler die Kontrolle über die  hat, wird der Polizist 

5. Geschäftsbezirk

Nicht nur was in den Fenstern der Geschäfte
 glitzert oder was an der Börse spekuliert wird
 bewegt die Wirtschaft. Du kannst hier mit 
unvorstellbaren Dingen handeln. Gewinn die 
Kontrolle über den Geschäftsbezirk und schneide 
dir ein Stück vom Kuchen des Grauen Marktes ab … 

Kontrolle über diesen Ort hat der Spieler mit der größten Anzahl an 
Mafi osi an diesem Ort, oder, im Falle eines Gleichstands, der Spieler 
dessen Mafi oso zuerst da war. Der Spieler mit der Kontrolle über den Ort 

Effekt des Ortes

6. Gentlemen’s Club

Es gibt einen geheimen Club für die Elite, wo man sich 
auf dem sozialen Parkett bewegt und in Ruhe und 
Diskretion sprechen kann. Elegante Kreise von
wichtigen Personen bewegen sich hier. Spiel deine 
Karten clever aus und gewinne an Macht und Ansehen … 

Kontrolle über diesen Ort hat der Spieler mit der größten Anzahl 
an Mafi osi an diesem Ort, oder, im Falle eines Gleichstands, der Spieler 
dessen Mafi oso zuerst da war. Der Spieler mit der Kontrolle über den Ort 

Effekt des Ortes : Der Spieler in Kontrolle des Orts kann eine Karte mit einem 
„+1

+1
aufgehoben wird, darf der Spieler in Kontrolle des Orts eine weitere Karte 

7. Rathaus

Je höher die Position eines korrupten Politikers ist, 
desto schmutziger aber auch offi zieller kannst 
du den Verlauf der Ereignisse beeinfl ussen.
Dies ist real ; der Vorteil ist so groß und unbarmherzig 
wie die Politik immer war und immer sein wird.
Wer ist der große Bruder in deiner Familie ?

Kontrolle über diesen Ort hat der Spieler mit der größten Anzahl an 
Mafi osi an diesem Ort (an diesem Ort spielt es im Falle von Gleich-
stand keine Rolle, wer zuerst da war)

Effekt des Ortes : Der Spieler in Kontrolle des Orts nimmt die Figur des 
Bürgermeister

Bürgermeister wieder 

 — Auf einer Referenzkarte werden diese drei Schlüsselentschei-
dungen als „Entscheidungen des Bürgermeisters“ beschrieben.  

Wenn kein Spieler die Kontrolle über das 

Bürgermeister
ins 
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4. Handlungskarten
 

 [5]

(Hut, Faust, Kugel und „+1

Handlung 

Ort

Reaktion
 

 

Faust

der Karte (siehe Text auf der Karte) nur von einem 

Effekt des Symbols :

Hut (

Effekt des Symbols : 

(nicht von der 

(von der eigenen Farbe, und nur wenn möglich) auf einen beliebigen 

Faust ( )

Effekt des Symbols :

nicht
Faust 

Faust und Hut

Dies bedeutet auch dass (nur im Fall des Faust

Benutze zwei dieser Symbole 
um den Effekt einer gespielten 

Handlungskarte oder 
der Symbole aufzuheben. RE

A
K

TI
O

N

Mafioso eines beliebigen Ortes zurück 
in deine Hand zu nehmen oder 
benutze zwei davon um einen 

deiner Mafiosi aus der Reserve 
(anstatt aus deiner Hand) 

an einen beliebigen Ort zu platzieren.

H
A

N
D

LU
N

G

Typ des Effektes 
der Karte

Symbol

Der Effekt 
einer Karte

Titel der 
Karte

Artwork

T H I E F
D I E B

AC T I O N  HA N D LU N G 

Take a random card from 
another player.

 
Nimm aufs Geratewohl eine Karte 

eines anderen Spielers.

+1 +1
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Kugel 

Effekt des Symbols :
Spieler, die sich in der aktuellen 

nicht wieder in die aktuelle 

Kugel

„+1

Effekt des Symbols : 
Der Spieler mit der Kontrolle über 
den Ort  [6] kann 

 

 — Auch wenn es auf der Karte zwei Symbole hat in den oberen 
Ecken ist es trotzdem „eine Karte mit einem Symbol“.  

Beispiele : 
Spieler A spielt zwei Karten mit einem Hut Symbol um einen Mafioso in dem Ort 

 zu platzieren. Spieler B fühlt sich bedroht und spielt sofort zwei Karten 
mit Faust Symbol aus um dies zu verhindern. Der Spieler A will seinen Mafioso 
aber unbedingt dorthin platzieren, also spielt auch er zwei Karten mit Faust 
Symbol. Dies hebt den Effekt der vorherigen Faust Karten auf und der Mafioso 
wird im  platziert, auch wenn ihn dies 4 Karten gekostet hat. 

Spieler B spielt zwei Karten mit Faust Symbol als Reaktion auf Spieler A 
(der dann ebenfalls zwei Karten spielt um dies wieder aufzuheben). Das Resultat 
ist aus irgendeinem Grund unerfreulich für Spieler C, so dass er ebenfalls 
zwei Karten mit dem Faust Symbol ausspielt und die Karten von Spieler A aufhebt. 
Dies bedeutet nun dass der Mafioso nicht im  platziert wird.

Spieler A hat Kontrolle über den  [6] und spielt eine Karte 
mit einem „+1“ Symbol um einen Siegpunkt zu erhalten. 
Das freut Spieler B gar nicht, und so hebt er dies mit zwei ausgespielten Karten 
mit Symbol Faust auf. Aber Spieler A weiß darauf zu antworten und spielt eine 
weitere Karte mit „+1“ Symbol. Daraufhin schaltet sich Spieler C ein und hebt dies 
mittels Karten wieder auf. Da Spieler A keine weiteren Karten „+1“ Symbol hat 
erhält er keinen extra Siegpunkt. 

Nachdem Spieler A erklärt hat dass er pausiert, spielt er, als er an der Reihe ist, 
eine Karte mit Symbol Kugel. Darauf könnte Spieler B dies wieder aufheben 
(mittels zwei Karten mit Faust Symbol), was bedeutem würde dass Spieler A 
nicht mehr dran ist. 
Aber Spieler B tut dies nicht und wartet ab. Spieler A hat einen Mafioso und 
eine Karte in der Hand. Im Fall dass er den Mafioso an einen Ort schickt, kann 
diese Handlung nicht aufgehoben werden. Im Fall dass er die Karte ausspielt, 
kann Spieler B deren Effekt abwarten und dann reagieren. 

Effekte der Handlungskarten im Detail :

Auftragskiller

Wenn der Deal abgeschlossen ist, ist das Opfer verloren. 
Ein Auftragskiller hat kein Gewissen.

wenn der Ort  gewertet wird, 
damit der  seinen Job 

Stapel am Ort hat ; er wird in die 
Reserve

 
die in der 

Informant 

Ein jeder von uns hat ein paar Leichen 
im Keller, und wenn diese Vögel singen 
fallen auch die Mächtigen.

jedem Ort sein, es spielt auch keine 

Wenn du an der Reihe bist 
und bereits erklärt hast, dass 
du in dieser Runde pausierst, 

benutze dieses Symbol um eine 
Handlung durchzuführen. H

A
N

D
LU

N
G

Wenn du die Kontrolle über den 
Gentlemen’s Club Ort hast,

benutze dieses Symbol um einen 
Extra Siegpunkt zu bekommen.

O
R

T

+1

LO C AT I O N  OR T

Eliminate any Mafioso in a location 
where the Hitman is.

 
Eliminiere einen Mafioso der in dem Ort 

des Auftragskiller ist.

AC T I O N  HA N D LU N G 

Send any Mafioso to the Jail Cell.
 

S d i b li bi M fi

Sende einen beliebigen Mafioso 
in die GEFÄNGNISZELLE .
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Dieb

Ein guter Dieb kann gewaltige Vorteile 
bringen. Schüttle seine Hand, gebe ihm 
ein großzügiges Trinkgeld und er wird 
dir von großem Nutzen sein.
Zähl aber deine Finger hinterher …

des anderen Spielers nicht anschauen 

Polizeichef

Der Polizeichef ? Er ist ein guter Typ.
Weiß wann er ein Auge zuzudrücken, 
aber auch wann er ohne Gnade 
zuschlagen muss.
Ein Glück für uns dass seine 
Liebe zum Geld größer ist
als seine Liebe zum Gesetz …

auslöst, spiele diese Karte um diesen 

 
aufgehoben wird, kommt der 

F.B.I. 

Wenn du das F.B.I. im Sack hast kannst du
eine Linie zwischen Leben und Tod ziehen.
Dein Leben, den Tod deines Gegners.

 kann man 

mit unterschiedlichem Ausgang 
(es blockiert entweder die Bewegungen 
des Auftragskillers oder verhindert 

Durchsuchung

Es gibt nichts Einfacheres als eine Durchsuchung zu provozieren.
Ins rechte Ohr gefl üstert, ein paar Dollar in die rechte Tasche gesteckt … 
stell einfach sicher dass die Polizei weiß wann sie stoppen muss,
oder sie werden das Gefl üster bis zu dir zurückverfolgen.

 an einem Ort kann nur von einem Spieler 

einen oder mehrere Mafi osi aufgrund 
der 
sind automatisch und ab sofort wieder 

für den Spieler der die  

in der 

Schattenspiele

Jede Gewohnheit kann sich ändern wenn 
die richtigen Drähte gezogen werden. 
Verstecke dich also hinter deinem Thron, 
hab Freunde in all den richtigen Plätzen 
und, ganz besonderes wichtig, sei diskret.

Der Hauptmafi oso ist derjenige der am 

auch dem Spieler gehören der die Karte 

AC T I O N  HA N D LU N G 

All Mafiosi from a location where 
there are at least two of your Mafiosi 
are returned to their player’s hands.

Alle Mafiosi von einem Ort an dem es 
mindestens 2 von deinen Mafiosi hat kehren 

in die Hände eines jeden Spielers zurück.

AC T I O N  HA N D LU N G

Switch the main Mafiosi 

 
Tausche die Haupt-Mafiosi 
an 2 beliebigen Orten aus.

AC T I O N  HA N D LU N G 

Take a random card from 

 
Nimm aufs Geratewohl eine Karte 

eines anderen Spielers.

RE AC T I O N  RE A K T I O N 

Cancel the effect of cards 
Snitch, Thief, Police Raid 

or the Jail location.

 
Heb den Effekt der Karten 

INFORMANT ,  D I EB , DURCHSUCHUNG 
oder dem Ort GEFÄNGNIS  auf.

RE AC T I O N  RE A K T I O N 

Cancel the effect of cards 
Hitman, Trade, Grand Scheme 

or the Harbor location.

Heb den Effekt der Karten 
AUFTRAGSKILLER, HANDEL, GROSSER PLAN 

oder dem Ort HAFEN  auf.
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Grosser Plan

Ein Tipp, eine Handlung, ein Mord, 
eine Vertuschung. Rauch und Spiegel 
umgeben unsere Welt aber dahinter 
ist immer ein Plan …

von dieser Karte bewegt wird, wird 

Spieler gehören, auch dem Spieler der 

Mittäterschaft 

Wenn du untergehst, tu es kratzend und 
beißend ! Wenn du fällst, pack deinen 
Gegenspieler und zieh ihn mit dir über 
die Klippe !

Mafi oso in die  
muss („Wenn dein Mafi oso …

in die Zelle geschickt hat, oder ein Mafi oso derselben Farbe wie der, 

 reagieren 
indem sie ebenfalls eine solche Karte spielen ; in diesem Fall kann 
der dritte Spieler derjenige sein der den ursprünglichen Mafi oso 

Beispiel : 
Spieler A benutzt den  an Spieler B. Dieser kann das nicht 
aufheben, aber er spielt die Karte , so dass der Mafi oso 
von Spieler C ebenfalls in die Zelle gesteckt wird. Spieler C tut dasselbe, 
er kann zwar keinen Mafi oso von Spieler B wählen (der ihn in die Zelle 
geschickt hat) aber kann den Mafi oso von Spieler A dahin senden. 

Handel 

Kleine Deals können sich nie mit der Macht-
fülle und dem Geld des Big Business messen. 
Trotzdem kann es nie schaden ein paar gute 
Deals abzuschließen, denn wer weiß, sie 
könnten sich zum großen Ding entwickeln.

 erlaubt es eine Karte 

Geheimer Pakt

Im blutigen Kampf um die Macht ist 
es ein Muss, ein Ass im Ärmel zu haben. 
Die heimliche Unterstützung eines kleinen 
Clans zu haben könnte genau das sein 
was du brauchst, um die Waage der 
Macht zu deinen Gunsten zu kippen.

die Orte bestimmt wird, kann ein Spieler 

Beispiel :
Spieler A und B haben beide drei Mafi osi am Ort 7  Spieler A spielt 
die Karte  die, die Macht zu seinen Gunsten kippt. Dann tut dies 
Spieler B ebenfalls so dass wieder Gleichstand herrscht. Spieler A tut nichts weiter, 
aber Spieler B spielt noch eine weitere Karte . Da Spieler A keine 
Karte  mehr zur Hand hat und kein anderer Spieler etwas 
unter nimmt, gewinnt der Spieler B die Kontrolle über den Ort ,
da er jetzt 5 Mafi osi und Spieler A nur 4 dort hat. Hätte er die letzte Karte 
nicht gespielt, hätte kein Spieler die Kontrolle über den Ort gehabt.

Leere Ersatzkarten
Das Spiel MAFIA CIT Y

 und Karten, 
jede mit einem „+1  Karte mit Hut

LOC AT I O N  OR T 
 

Beim Bestimmen der Kontrolle 
über einen Ort gewinne +1 hinzu.

AC T I O N  HA N D LU N G

Choose any Mafioso and move him 
t th l ti

 
Eliminiere einen Mafioso der in dem Ort 

des Auftragskiller ist.

RE AC T I O N  RE A K T I O N

If your Mafioso is sent to the 
Jail Cell, you can send one Mafioso 

of a third player to the Jail Cell.

 
Wenn dein Mafioso in die GEFÄNGNISZELLE 
muss, kannst du dorthin einen beliebigen 

Mafioso eines dritten Spielers stecken.

AC T I O N  HA N D LU N G

Draw three cards ; 
keep two and discard one

 
Ziehe drei Karten, 

von welchen du 2 auswählst 
und 1 wieder ablegst.




