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& +1 Appeal
1 Appeal

‘Ready, Aim, Fire.

SCHWARZMARKT-ANALYST
Synergie: STANTWACHE
Letzter-Zug-Vorteil

+1 Anziehungskraft

+1 Anziehungskraft

+ Raffiniertheit

,Bereit, Ziel, Feuer!"

DESIGNER

FFFFFFFF

& +1Quality

GESTALTER

Synergie: HANDWERKER
Letzter-Zug-Vorteil
+1 Qualitat

+1 Qualitat

+1 Preis

,Bekomme es schnell,
zuverldssig oder billig. Suche
dir zwei davon aus.”

RO,

1 Appeal

SCHARLATAN-ZAUBERER

Synergie: STADTWACHE
+1 Anziehungskraft
+2 Anziehungskraft

,Niemand wird den Unter-
schied bemerken.”

= DIRBOLICAL GENIUS

TEUFLISCHES GENIE
Synergie: VERROCKTER WISSEN-
SCHAFTLER
Letzter-Zug-Vorteil

+1 Raffiniertheit

+1 Raffiniertheit

+1 Qualitat

,Das Beste was man fiir Geld
kaufen kann.“

KARTENTEXT

CITV GUARD
L
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+1 Appeal 1
W1 o

The barber wants to see ya.

STADTWACHE

+1 Anziehungskraft

., Der Friseur will dich sehen.”

HEXENMEISTER
Synergie: VERRICKTER WISSEN

SCHAFTLER
+1 Raffiniertheit
+2 Raffiniertheit

»Seelenjuwele sind die besten
Freunde der Frauen.”

CS
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S COPPERPINCHER o]

1
—
Flawed. Il pay half

HEHLER

Letzter-Zug-Vorteil
+1 Preis

,Beschddigt. Ich zahle die
Halfte.

When putinto play from
Draw Pile, Return to Favor Pile

# -1 Reputation at end of game.

GUNST

Wenn Sie diese Karte von
lhrem Stapel ziehen, legen
Sie sie in den Gunstkarten-
stapel zurtick.

-1 Ruf am Ende des Spiels.

S CRAFTSHAN |

HANDWERKER

+1 Qualitat

, Die grosste Arbeit eines
Handwerkers ist die Erschaf-
fung seines Werkes.”

T TINANCIAL MASTERMIND |

FINANZVORDENKER

Synergie: HEHLER
Letzter-Zug-Vorteil
+1 Preis

+2 Preis

,Gespartes Geld heifst
verdientes Geld."

PLUNDERBUND



Compete: Place Agent.

Travel: Move Agent.

STRASSENRAUBER
Konkurrieren: Einen
Agenten platzieren.
Reisen: Einen Agenten
verschieben.

,Ich habe gegen Drachen
gekdmpft, aber mit diesen
Kindern lege mich nicht an.

«

|
i '1 Muster: Draw 3 Cards, Repay
Favors, Keep 1, Discard Rest.

ud

GILDENANFUHRER
Bestechen: +2 Ruf
Anmustern: 3 Karten zie-
hen, Gunst zuriickzahlen, 1
behalten, Rest ablegen.

,,Sie serviert alle ihre Getrdn-
ke auf den Felsen.”

SPIELREGELN

&+ Price
3+ Price
@ +1 Appeal

I¢ opper

GUERILLA-VERMARKTER

Synergie: HEHLER & STADTWACHE
+1 Preis

+1 Preis

+1 Anziehungskraft

. Eine Miinze reicht, um
Meinungen zu dndern.”

Bribe: 4 +2 Reputation

Muster: Draw 3 Cards, Repay
Favors, Keep 1, Discard Rest.

| jumbing extortion really backed up the oppositio

GILDENANFUHRER
Bestechen: +2 Ruf
Anmustern: 3 Karten zie-
hen, Gunst zuriickzahlen, 1
behalten, Rest ablegen.

,Der 2. Platz ist der 1.
Verlierer.”

GUILD (EATER
A
o

Muster: Draw 3 Cards, Repay
Favors, Keep 1, Discard Rest.

Bribe: i +2 Reputation 0
1
—

Bribery is the sincerest form of flattery

lstra hancross

GILDENANFUHRER
Bestechen: +2 Ruf
Anmustern: 3 Karten zie-
hen, Gunst zuriickzahlen, 1
behalten, Rest ablegen.

,Bestechung ist die
aufrichtigste Form der
Schmeichelei.”

WOSTER

Seek Demand: Place Agent on
Merchant with Demand.

Compete: Place Agent.

Travel: Move Agent.

HAUSIERER

Agent

Nachfrage suchen: Einen
Agenten auf ein Geschaft
mit Nachfrage platzieren.
Konkurrieren: Einen
Agenten platzieren.
Reisen: Einen Agenten
verschieben.

,Fiir Geld tue ich alles:

Bribe: {§ +2 Reputation

Muster: Draw 3 Cards, Repay
Favors, Keep 1, Discard Rest.

B e e sets of steam, its because he's done.

GILDENANFUHRER
Bestechen: +2 Ruf
Anmustern: 3 Karten zie-
hen, Gunst zuriickzahlen, 1
behalten, Rest ablegen.

,,Der Preis wird mit Geld oder
Blut bezahlt.”

WAD SCIENTIST et |

VERRUCKTER WISSENSCHAFT-
LER
+1 Raffiniertheit

,Es ist nur solang Wahnsinn,
bis es funktioniert, dann ist
es genial.”

e ST

GILDENANFUHRER
Bestechen: +2 Ruf
Anmustern: 3 Karten zie-
hen, Gunst zuriickzahlen, 1
behalten, Rest ablegen.

 Knechte stehlen in der
hypnotischen Dunkelheit
durch ihren Blick und ihre
Biihnenkunst.”

Mollify: Draw 5 Cards, Repay

Favors, Keep 1, Discard Rest.

GUNSTLING

Synergie: GILDENANFUHRER
Besanftigen: 5 Karten zie-
hen, Gunst zuriickzahlen,
1 Karte behalten, Rest
ablegen.

,,Du kratzt meinen Riicken,
ich kratze deinen.”
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= WONEY LAUNDERER -

Fence: Open closed Merchant,
Place Agent. Place ll Demand
Coins for Merchant on Merchant.

GELDWASCHER

Schmuggeln: Geschlos-
senes Geschaft 6ffnen. Ein-
en Agenten platzieren. Alle
entsprechende Nachfrage-
marker auf das Geschaft
legen. Diese Karte aus dem
Spiel entfernen.

,Ordnung ist das halbe
Leben.”

Steal: Move 2 Goods from 1
General Supply into yours. —_

1 steal only what you can afford.

lustraton ©2018,Joe Shavcross

DIEB

Stehlen: Bringen Sie 2
Waren aus dem allgemein-
en Vorrat in Ihren eigenen
Vorrat.

,Ich klaue nur, was du dir
leisten kannst.”

RO,

Hunt: Place Agentifnoother |
Agent on Merchant.

Hype: Add 2 unbranded
Demand Coins to Merchant.

Compete: Place Agent.

peat

SPAHER

Synergie: STRASSENRAUBER
Agent

Jagen: Einen Agenten
platzieren, wenn kein
anderer Agent im Geschaft
steht.

Aufbauschen: Einem Ges-
chaft 2 generische Nachfr-
agemarker hinzufiigen, wo
Sie einen Agenten stehen
haben.

Konkurrieren: Einen
Agenten platzieren.

»Spdhen, schliefen, wieder-
holen.”

KARTENTEXT

Mollify: Draw 3 Cards, Repay | o
Favors, Keep 0, Discard Rest.

Poach: Hirerival agent from Guild

with more agents than you. 2
Removerivalagent. Youplace an agent
an a

ANWERBER

Besanftigen: 3 Karten zie-
hen, Gunst zuriickzahlen,
Rest ablegen.

Abwerben: Stellen Sie
einen Agenten einer
rivalisierenden Gilde ein,
die mehr Agenten hat, als
Sie. Entfernen Sie einen
gegnerischen Agenten
und platzieren Sie einen
eigenen Agenten irgendwo
auf dem Brett.

,Das Gras hier ist griiner.”

Travel: Move Racketeer.

Racketeers Chase Rival Racketeers
tothat region's hangout.

‘Stay off my turf

llustraton © 2018, Je Shaweross

SCHLAGER

Schiitzen: Einen Schurken
platzieren

Reisen: Einen Schlager
verschieben

Schurken verjagen rivalis-
ierende Schurken ins Stam-
mlokal (Hangout) dieser
Region.

,Bleib weg von meinem
Revier.”

RING LEADER

# syneRov:THiEs

Steal: 2 goods from Rival .

Cheat: This month use 1:1
Gray Market.

BANDENFUHRER

Synergie: DIEB

Stehlen: 2 Waren von
einem Rivalen

Mogeln: In diesem Monat
benutzen Sie 1:1 Grau-
markt.

,,Gib mir die Waren und
niemand wird verletzt.“

T TRUSTED ADVISOR 5t |

Rdvise: Place Racketeer
where you have an Agent.

Expertise: Place Agent and move
Racketeer to same location.

product.

BERATER

Agent

Beraten: Platzieren Sie
einen Schurken dort, wo
Sie einen Agenten stehen
haben.

Begutachten: Platzieren
Sie einen Agenten und
verschieben Sie einen
Schurken an den gleichen
Ort.

Vertrauen Sie mir, das ist das
beste Produkt.”

SPIMASTER

9 SYNERGY: CRAFTSMAN

& +1 Quality
& +2Quality

MEISTERSPION
Synergie: HANDWERKER
+1 Qualitat

+2 Qualitat

,Das Rad nicht neu erfinden.”

“UNDERBOSS

o sYNERGY:THUG

Protection: Place Racketeer.

Reinforcement: Move all your
Racketeers out of Hangouts.

Whack: Remove Rival Agent.

UNTERBOSS

Synergie: SCHLAGER

Schiitzen: Einen Schurken
platzieren.

Verstarken: Alle [hre
Schurken aus den Stam-
mlokalen (Hangouts) holen.
Verhauen: Einen gegneri-
schen Agenten entfernen

,Ich gebe dir die Peitsche
aber ohne Zuckerbrot.”

PLUNDERBUND



