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DESIGNER
SYNERGY: CR AFTSMAN

2-5

+1 Quality

+1 Quality

+1 Price

0

1

“Get it fast, re� able or cheap; pick two.”
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DIABOLICAL GENIUS

+1 Ingenuity

+1 Ingenuity

+1 Quality

“The best money can buy.”

SYNERGY: MAD SCIENTIST

R 2-5 Illustration © 2018, Joe Shawcross

ENCHANTER

+1 Ingenuity

+2 Ingenuity

“Soul gems are a girl’s best friend.”

SYNERGY: MAD SCIENTIST

0

1
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When put into play from  
Draw Pile, Return to Favor Pile

 -1 Reputation at end of game.

FAVOR
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FINANCIAL MASTERMIND

+1 Price

+2 Price

“A copper saved is a copper earned.”

SYNERGY: COPPER PINCHER

2-5

0

1
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BLACK MARKET ANALYST
SYNERGY: CIT Y GUARD

2-5

+1 Appeal

+1 Appeal

+1 Ingenuity

“Ready, Aim, Fire.”

0

1

Illustration © 2018, Joe Shawcross

CHARLATAN WIZARD

+1 Appeal

+2 Appeal

“Nobody � ll notice the diff erence.”

SYNERGY: CIT Y GUARD

0

1
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“The barber wants to see ya.”

CITY GUARD

+1 Appeal 1
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“Flawed. I’ll pay half.”

COPPER PINCHER

+1 Price 1
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CRAFTSMAN

+1 Quality 1

“A Cra� sman’s greatest work is his 
creation’s creation.”

Schwarzmarkt-Analyst
Synergie: Stadtwache
Letzter-Zug-Vorteil
+1 Anziehungskraft
+1 Anziehungskraft
+1 Raffiniertheit

„Bereit, Ziel, Feuer!“

Scharlatan-Zauberer
Synergie: Stadtwache
+1 Anziehungskraft
+2 Anziehungskraft

„Niemand wird den Unter-
schied bemerken.“

Stadtwache
+1 Anziehungskraft

„Der Friseur will dich sehen.“

Hehler
Letzter-Zug-Vorteil
+1 Preis

„Beschädigt. Ich zahle die 
Hälfte.“

Handwerker
+1 Qualität

„Die grösste Arbeit eines 
Handwerkers ist die Erschaf-
fung seines Werkes.“

Gestalter
Synergie: Handwerker
Letzter-Zug-Vorteil
+1 Qualität
+1 Qualität
+1 Preis

„Bekomme es schnell, 
zuverlässig oder billig. Suche 
dir zwei davon aus.“

Teuflisches Genie
Synergie: Verrückter Wissen-

schaftler
Letzter-Zug-Vorteil
+1 Raffiniertheit
+1 Raffiniertheit
+1 Qualität

„Das Beste was man für Geld 
kaufen kann.“

Hexenmeister
Synergie: Verrückter Wissen-

schaftler
+1 Raffiniertheit
+2 Raffiniertheit

„Seelenjuwele sind die besten 
Freunde der Frauen.“

Gunst
Wenn Sie diese Karte von 
Ihrem Stapel ziehen, legen 
Sie sie in den Gunstkarten-
stapel zurück.
-1 Ruf am Ende des Spiels.

FInanzvordenker
Synergie: Hehler
Letzter-Zug-Vorteil
+1 Preis
+2 Preis

„Gespartes Geld heißt 
verdientes Geld.“
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“She serves all her drinks on the rocks.”

GUILD LEADER

Bribe:          +2 Reputation

Muster: Draw 3 Cards, Repay 
Favors, Keep 1, Discard Rest.

0

1
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“Plumbing extortion really backed up the opposition.”

GUILD LEADER

Bribe:          +2 Reputation

Muster: Draw 3 Cards, Repay 
Favors, Keep 1, Discard Rest.

0

1
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AGENT
HUCKSTER

“I’ll do anything for commission.”

Seek Demand: Place Agent on  
Merchant with Demand.

Compete: Place Agent.

Travel: Move Agent.

0

1

0
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“It’s only madness until it works, then it’s genius..”

MAD SCIENTIST

+1 Ingenuity 1
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MOLL
SYNERGY: GUILD LEADER

2-5

“You scratch my back, I’ll scratch yours.”

Mollify: Draw 5 Cards, Repay 
Favors, Keep 1, Discard Rest.

0
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“I’ve fought dragons, but those kids, 
I don’t mess 	 th those kids.”

FOOTPAD

2

0

Compete: Place Agent.

Travel: Move Agent.
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GUERRILLA MARKETER

+1 Price

+1 Price

+1 Appeal

SYNERGY: COPPER PINCHER & CIT Y GUARD

“I can change minds � th just a copper.”

2-5 Illustration © 2018, Joe Shawcross

“Bribery is the sincerest form of fl a
 ery.”

GUILD LEADER

Bribe:          +2 Reputation

Muster: Draw 3 Cards, Repay 
Favors, Keep 1, Discard Rest.

0

1
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“When he lets of steam, its because he’s done.”

GUILD LEADER

Bribe:          +2 Reputation

Muster: Draw 3 Cards, Repay 
Favors, Keep 1, Discard Rest.

0

1
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“Minions thieve in the hypnotic darkness cast by her 
 gaze and stagecra� .”

GUILD LEADER

Bribe:          +2 Reputation

Muster: Draw 3 Cards, Repay 
Favors, Keep 1, Discard Rest.

0

1

3

Straßenräuber
Konkurrieren: Einen 
Agenten platzieren.
Reisen: Einen Agenten 
verschieben.

„Ich habe gegen Drachen 
gekämpft, aber mit diesen 
Kindern lege mich nicht an.“

Guerilla-Vermarkter
Synergie: Hehler & Stadtwache
+1 Preis
+1 Preis
+1 Anziehungskraft

„Eine Münze reicht, um 
Meinungen zu ändern.“

Gildenanführer
Bestechen: +2 Ruf
Anmustern: 3 Karten zie-
hen, Gunst zurückzahlen, 1 
behalten, Rest ablegen.

„Bestechung ist die 
aufrichtigste Form der 
Schmeichelei.“

Gildenanführer
Bestechen: +2 Ruf
Anmustern: 3 Karten zie-
hen, Gunst zurückzahlen, 1 
behalten, Rest ablegen.

„Der Preis wird mit Geld oder 
Blut bezahlt.“

Gildenanführer
Bestechen: +2 Ruf
Anmustern: 3 Karten zie-
hen, Gunst zurückzahlen, 1 
behalten, Rest ablegen.

„Knechte stehlen in der 
hypnotischen Dunkelheit 
durch ihren Blick und ihre 
Bühnenkunst.“

Gildenanführer
Bestechen: +2 Ruf
Anmustern: 3 Karten zie-
hen, Gunst zurückzahlen, 1 
behalten, Rest ablegen.

„Sie serviert alle ihre Geträn-
ke auf den Felsen.“

Gildenanführer
Bestechen: +2 Ruf
Anmustern: 3 Karten zie-
hen, Gunst zurückzahlen, 1 
behalten, Rest ablegen.

„Der 2. Platz ist der 1. 
Verlierer.“

Hausierer
Agent
Nachfrage suchen: Einen 
Agenten auf ein Geschäft 
mit Nachfrage platzieren.
Konkurrieren: Einen 
Agenten platzieren.
Reisen: Einen Agenten 
verschieben.

„Für Geld tue ich alles.“

Verrückter Wissenschaft-
ler
+1 Raffiniertheit

„Es ist nur solang Wahnsinn, 
bis es funktioniert, dann ist 
es genial.“

Günstling
Synergie: Gildenanführer
Besänftigen: 5 Karten zie-
hen, Gunst zurückzahlen, 
1 Karte behalten, Rest 
ablegen.

„Du kratzt meinen Rücken, 
ich kratze deinen.“
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“I steal only what you can aff ord.”

Steal: Move 2 Goods from 
General Supply into yours.

THIEF

1

Illustration © 2018, Joe Shawcross

AGENT
TRUSTED ADVISOR

Advise: Place Racketeer
where you have an Agent. 

Expertise: Place  Agent and move 
Racketeer to same location.

“Trust me, this is the best product.”

1

1
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“I favor the stick over the carrot.”

UNDERBOSS

2-5

SYNERGY: THUG

1

0

4

Protection: Place Racketeer.

Reinforcement: Move all your 
Racketeers out of Hangouts.

Whack: Remove Rival Agent.

Illustration © 2018, Joe Shawcross

Fence: Open closed Merchant. 
Place Agent. Place all Demand 
Coins for Merchant on Merchant.
Remove this card from game.

MONEY LAUNDERER

“Clean� ness is next to godlessness.”

2-5

0
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SYNERGY: FOOTPAD

AGENT

PROSPECTOR

Hunt: Place Agent if no other 
Agent on Merchant.

Hype: Add 2 unbranded 
Demand Coins to Merchant.

Compete: Place Agent.

“Prospect, close, repeat.”

0

0

1
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RECRUITER

“The grass is greener over here.”

2-5

Mollify: Draw 3 Cards, Repay
Favors, Keep 0, Discard Rest.

Poach: Hire rival agent from Guild 
with more agents than you.
Remove rival agent. You place an agent 
anywhere on map. 

0

2
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RING LEADER

“The goods and nobody gets hurt.”

SYNERGY: THIEF

2-5

Steal: 2 goods from Rival .

Cheat: This month use 1:1 
Gray Market.

1

1
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SPYMASTER
SYNERGY: CR AFTSMAN

2-5

0

1

“Don’t reinvent the wheel.”

+1 Quality

+2 Quality
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THUG

“Stay off  my turf.”

2

0

Protection: Place Racketeer.

Travel: Move Racketeer.

Racketeers Chase Rival Racketeers 
to that region’s hangout.

Geldwäscher
Schmuggeln: Geschlos-
senes Geschäft öffnen. Ein-
en Agenten platzieren. Alle 
entsprechende Nachfrage-
marker auf das Geschäft 
legen. Diese Karte aus dem 
Spiel entfernen.

„Ordnung ist das halbe 
Leben.“

Späher
Synergie: Straßenräuber
Agent
Jagen: Einen Agenten 
platzieren, wenn kein 
anderer Agent im Geschäft 
steht.
Aufbauschen: Einem Ges-
chäft 2 generische Nachfr-
agemarker hinzufügen, wo 
Sie einen Agenten stehen 
haben.
Konkurrieren: Einen 
Agenten platzieren.

„Spähen, schließen, wieder-
holen.“

Anwerber
Besänftigen: 3 Karten zie-
hen, Gunst zurückzahlen, 
Rest ablegen.
Abwerben: Stellen Sie 
einen Agenten einer 
rivalisierenden Gilde ein, 
die mehr Agenten hat, als 
Sie. Entfernen Sie einen 
gegnerischen Agenten 
und platzieren Sie einen 
eigenen Agenten irgendwo 
auf dem Brett.

„Das Gras hier ist grüner.“

Bandenführer
Synergie: Dieb
Stehlen: 2 Waren von 
einem Rivalen
Mogeln: In diesem Monat 
benutzen Sie 1:1 Grau-
markt.

„Gib mir die Waren und 
niemand wird verletzt.“

Meisterspion
Synergie: Handwerker
+1 Qualität
+2 Qualität

„Das Rad nicht neu erfinden.“

Dieb
Stehlen: Bringen Sie 2 
Waren aus dem allgemein-
en Vorrat in Ihren eigenen 
Vorrat.

„Ich klaue nur, was du dir 
leisten kannst.“

Schläger
Schützen: Einen Schurken 
platzieren
Reisen: Einen Schläger 
verschieben
Schurken verjagen rivalis-
ierende Schurken ins Stam-
mlokal (Hangout) dieser 
Region.

„Bleib weg von meinem 
Revier.“

Berater
Agent
Beraten: Platzieren Sie 
einen Schurken dort, wo 
Sie einen Agenten stehen 
haben.
Begutachten: Platzieren 
Sie einen Agenten und 
verschieben Sie einen 
Schurken an den gleichen 
Ort.

„Vertrauen Sie mir, das ist das 
beste Produkt.“

Unterboss
Synergie: Schläger
Schützen: Einen Schurken 
platzieren.
Verstärken: Alle Ihre 
Schurken aus den Stam-
mlokalen (Hangouts) holen.
Verhauen: Einen gegneri-
schen Agenten entfernen

„Ich gebe dir die Peitsche 
aber ohne Zuckerbrot.“


